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Abstrak 
 
HADE LESTARI adalah sebuah perusahaan swasta yang bergerak di bidang 
tekstil. Perusahaan ini mendapatkan kesulitan dalam penentuan motif-motif yang akan 
digunakan pada produk-produknya.  
Selama ini, motif-motif yang digunakan pada produksi kain horden hanya 
sekadar melihat dari produk-produk yang sudah populer. Oleh karena itu penulis merasa 
perlu untuk merancang suatu program yang dapat membuat pola-pola atau motif-motif 
baru. 
Adapun metode yang digunakan untuk menghasilkan pola dengan menggunakan  
fraktal dengan metode Generator Iteration. Metode ini memiliki keunggulan berupa 
kompleksitas yang lebih rendah dibandingkan metode fraktal lainnya (misal metode 
Formula Iteration). Dengan kompleksitas yang lebih rendah, maka waktu untuk 
membuat pola fraktal menjadi lebih cepat. 
Perancangan aplikasi ini telah memberikan output berupa gambar pola fraktal 
yang dihasilkan dari garis-garis yang telah ditentukan oleh pengguna. Dengan gambar-
gambar pola ini, telah membantu pihak perusahaan dalam menentukan motif-motif yang 
akan digunakan pada produk-produknya. 
 
Kata Kunci: 
perancangan, fraktal, metode generator iteration, pola 
 
 
 
 
 
 v
PRAKATA 
 
Puji Syukur penulis panjatkan terhadap kehadiran Tuhan Yang Maha Esa atas 
rahmat dan petunjuk yang telah diberikan oleh-Nya sehingga penulis dapat mengerjakan 
dan menyelesaikan penulisan skripsi dengan judul “PERANCANGAN PROGRAM 
APLIKASI PEMBENTUKAN POLA DENGAN GENERATOR ITERATION (STUDI 
KASUS : HADE LESTARI)” dengan baik dan tepat pada waktunya. Skripsi ini disusun 
sebagai salah satu syarat mutlak dalam mendapatkan gelar Sarjana Jenjang Strata Satu 
pada Program Ganda Teknik Informatika - Matematika, Universitas Bina Nusantara. 
Selama proses pembuatan skripsi ini, penulis banyak menemui hambatan dan 
masalah. Namun berkat bimbingan dari para dosen dan dukungan dari orang-orang yang 
banyak membantu, akhirnya skripsi ini dapat diselesaikan. Pada kesempatan ini penulis 
ingin mengucapkan terima kasih yang sebesar-besarnya kepada: 
1. Orang tua dan keluarga yang selalu memberikan dukungan penuh dan dorongan 
selama penyusunan skripsi ini.  
2. Bapak Prof. Dr. Gerardus Polla, M.App.Sc., selaku Rektor Universitas Bina 
Nusantara. 
3. Bapak Wikaria Gazali, S.Si., MT., selaku Dekan Fakultas MIPA Universitas 
Bina Nusantara. 
4. Bapak Ngarap Imanuel Manik, Drs., M.Kom., selaku Ketua Jurusan Matematika 
dan Statistika Universitas Bina Nusantara. 
5. Bapak Rojali, S.Si., selaku Sekretaris Jurusan Matematika Universitas Bina 
Nusantara. 
 vi
6. Bapak Edison Ritonga, S.Si, M.Si., dan Bapak Djunaidy Santoso, Dipl.Ing., 
M.Kom., selaku Dosen Pembimbing yang telah banyak memberikan waktu, 
bantuan dan bimbingan selama masa penyusunan skripsi ini. 
7. Seluruh Dosen Universitas Bina Nusantara yang selama ini telah memberikan 
ilmu dan bimbingan akademis kepada penulis dari awal hingga akhir 
perkuliahan.  
8. Seluruh staff Perpustakaan Universitas Bina Nusantara yang telah membantu 
dalam memberikan sebagian literatur yang digunakan dalam studi pustaka. 
9. Bapak Iyong P., selaku pimpinan HADE LESTARI yang telah memberikan 
banyak penjelasan dan data yang penulis butuhkan dalam menyelesaikan skripsi 
ini. 
10. Seluruh karyawan HADE LESTARI yang telah membantu proses survey. 
11. Teman - teman yang telah memberikan semangat, masukan dan dorongan dalam 
penulisan skripsi ini, khususnya teman - teman jurusan Teknik Informatika – 
Matematika angkatan 2001. 
12. Pihak-pihak lain yang tidak dapat disebutkan satu persatu yang telah mendukung 
dan membantu penulis dalam penyelesaian skripsi ini. 
Penulis menyadari bahwa skripsi ini masih jauh dari sempurna, karena 
keterbatasan kemampuan dan pengetahuan penulis. Karenanya, penulis mengharapkan 
kritik dan saran yang membangun dalam menyempurnakan skripsi ini. 
Akhir kata, penulis berharap agar skripsi ini dapat berguna dan menambah 
wawasan bagi siapapun yang membacanya. 
 
 viii
DAFTAR ISI 
 
  Halaman 
Abstrak  iv 
Prakata v 
Daftar Isi viii 
Daftar Gambar  ix 
Daftar Lampiran  x 
   
BAB 1 PENDAHULUAN  1 
 1.1 Latar Belakang  1 
 1.2 Identifikasi Masalah 2 
 1.3 Ruang Lingkup 2 
 1.4 Rumusan Rancangan  2 
 1.5 Spesifikasi Rancangan 3 
 1.6 Komponen Rancangan 3 
 1.7 Tujuan dan Manfaat 5 
  1.7.1 Tujuan Rancangan 5 
  1.7.1.1 Tujuan Umum 5 
  1.7.1.2 Tujuan Khusus 5 
  1.7.2 Manfaat Rancangan 5 
 1.8 Metodologi 6 
 1.9 Definisi Operasional 7 
 1.10 Sistematika Penulisan 7 
 1.11 Penelitian yang Relevan 8 
    
BAB 2 LANDASAN TEORI 9 
 2.1 Dasar Perancangan Perangkat Lunak  9 
  2.1.1 Daur Hidup Perangkat Lunak  9 
 2.2 Interaksi Manusia dengan Komputer 11 
  2.2.1. Program Iterktif 11 
  2.2.2. Pedoman untuk Merancang User Interface  12 
  2.2.2.1. Delapan Aturan Emas 13 
  2.2.2.2. Pedoman Merancang Tampilan Data 13 
  2.2.2.3. Teori Waktu Respon 13 
 2.3 Alat Bantu Perancangan 14 
  2.3.1 State Transition Diagram 14 
  2.3.2 Pseudocode 15 
 2.4 Chaos 16 
 2.5 Geometri 17 
 2.6 Transformasi Geometri 17 
  2.6.1    Refleksi/Pencerminan 17 
  2.6.2    Translasi 17 
  2.6.3    Rotasi 18 
  2.6.4    Dilatasi 18 
 ix
 2.7 Dimensi Topologis sebuah Himpunan 19 
 2.8 Dimensi Hausdorff dari sebuah Himpunan  Saling Serupa 19 
 2.9 Fraktal 19 
 2.10 IFS Iteration 21 
 2.11 Formula Iteration 22 
 2.12 Generator Iteration  23 
   
BAB 3 ANALISIS DAN PERANCANGAN 26 
 3.1 Analisis Sistem Berjalan 26 
  3.1.1 Sejarah Perusahaan 26 
  3.1.2 Masalah yang Dihadapi Perusahaan 27 
  3.1.3 Usulan Pemecahan Masalah 27 
 3.2 Perancangan Program 27 
  3.2.1. Gambaran Umum Perancangan 27 
  3.2.2. Rancangan Layar 28 
  3.2.3. State Transition Diagram  30 
  3.2.4. Pseudocode 30 
    
BAB 4 IMPLEMENTASI DAN EVALUASI 48 
 4.1 Spesifikasi Komputer 48 
  4.1.1. Spesifikasi Perangkat Keras 48 
  4.1.2. Spesifikasi Perangkat Lunak 48 
 4.2 Cara Pengoperasian Program Fraktal 48 
 4.3 Analisis Program Optimalisasi 50 
 4.4 Evaluasi Program Optimalisasi 62 
    
BAB 5 KESIMPULAN DAN SARAN 63 
 5.1 Kesimpulan 63 
 5.2 Saran 63 
  5.2.1 Saran untuk HADE LESTARI 63 
  5.2.2 Saran untuk Pengembangan Lebih Lanjut 64 
    
DAFTAR PUSTAKA 65 
RIWAYAT HIDUP 66 
LAMPIRAN  
FOTOKOPI SURAT SURVEI  
 
 
 
 
 
 x
DAFTAR GAMBAR 
 
  Halaman 
   
Gambar 2.1 Daur Hidup Perangkat Lunak 11 
Gambar 2.2 Komponen Dasar State Transition Diagram 15 
Gambar 2.3 Koch Snowflake 20 
Gambar 2.4 Segitiga Sierpinski 21 
Gambar 2.5 Gambar Segitiga Sierpinski setelah 10 iterasi 22 
Gambar 2.6 contoh dari formula fraktal : Spider 23 
Gambar 2.7 contoh base dan motif 24 
Gambar 2.8 a. Koch Snowflake, b. Koch Antisnowflake 24 
Gambar 2.9  Segitiga Sierpinski, dengan base dan motif awalnya 25 
Gambar 3.1 gambar rancangan layar 29 
Gambar 3.2 State Transition Diagram Modul form_utama 30 
Gambar 4.1 tampilan layar utama program fraktal.exe 51 
Gambar 4.2 tampilan layar [Show Image] awal 52 
Gambar 4.3 tampilan layar sesudah memasukan koordinat garis awal 
pembangkit 
53 
Gambar 4.4 tampilan garis awal pembangkit 54 
Gambar 4.5 tampilan layar sesudah memasukan koordinat garis hasil 
pembangkit 
55 
Gambar 4.6 tampilan garis hasil pembangkit 56 
Gambar 4.7 tampilan layar sesudah memasukan koordinat garis awal 57 
Gambar 4.8 tampilan garis awal 58 
Gambar 4.9 fraktal yang dihasilkan dengan 1 iterasi 59 
Gambar 4.10 fraktal yang dihasilkan dengan 2 iterasi 59 
Gambar 4.11 fraktal yang dihasilkan dengan 3 iterasi 60 
Gambar 4.12 fraktal yang dihasilkan dengan 4 iterasi 60 
Gambar 4.13 fraktal yang dihasilkan dengan 5 iterasi 61 
Gambar 4.14 fraktal yang dihasilkan dengan 6 iterasi 61 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 xi
DAFTAR LAMPIRAN 
 
  Halaman 
   
Lampiran 1 Source Code Program optimalisasi.exe L 1 
   
 
